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Akadémia UI/UX Designu

@ Intuitivne pouzivatel'ské prostredie, dobry vzhlad a grafika sd klGéovymi

=

- prvkami tspechu webovych stranok alebo aplikdcii. Akadémia UI/UX Desighu
je uréend pre ludi, ktori sa chel nauéit navrhovat kvalitné webové stranky

a aplikécie a nastartovat svoju kariéru v obore grafického dizajnu.

UROVEN
Zaciatoénik

AKO
Zivé webindre + Online kurzy + Chat

ONLINE KURZY
58+ hodin

POCET WEBINAROV
12 x 1 hodina

® O & B

Popis akadémie

V Gvode si povieme, aké su rozdiely medzi UX a U,
vysvetlime pojmy, zékladné metédy a naucite sa,
ako prebieha UX projekt od prieskumu, cez
prototypovanie a spustenie az k optimalizécii.

Na praktickych prikladoch si ukdzeme délezitost

KEDY
@ 27.2.-14.5.2024 (12 tyzdiiov)

TERMINY WEBINAROV
Kazdy utorok 18:00 - 19:00 hodin

UKONCENIE
Certifikat o absolvovani

CENA
949€

R

Caké na vds mnozstvo projektov, v rémci ktorych
zhmotnite v§etko, ¢o sa poéas akadémie nauéite.

Po absolvovani akadémie budete vediet tvorit UX design
a intuitivne uZivatel'ské rozhranie. Akadémia prebieha
kompletne online z pohodlia vdsho domova. V priebehu

zdkaznickeho prieskumu a pozrieme sa na principy
design thinkingu. Dalsia &ast je venovand procesom
UX designu, priprave obsahu a préce s textom. Potom
sd presunieme k ndstrojom, v ktorych budete
prototypovat aplikdcie — Figma, Sketch, Photoshop.
Po otestovani prototypu vyskidSame redizajn

webu a aplikdcie.

akadémie Studujete samostatne pomocou online kurzov
araz tyzdenne absolvujete webindr s lektorom, ktorému
mobZete v priebehu studia kldst otdzky v chatovacej
skupine na platforme Discord. Akadémia obsahuje
celkom 70 hodin (58 hodin online kurzov a 12 hodin
webindrrov) d je rozlozeny do 12 tyzdiov.

Harmonogram
1. TyZden 5. Tyzden 9. Tyzden

+ Uvod do UX Designu » Tvorba rieseni a idedcia v dizajne  Testovanie vasich navrhov v praxi

2, Tyzden 6. Tyzden 10. TyZden
» Vyskumné metédy aich vyuzitie » Ndstroje v UX dizajne * UX design ve firméach
3. Tyzden 7. Tyzdei 1. Tyzden

* Tipy a triky na realizéciu vyskumu « Dizajnovanie v ndstroji Figma * Portfélio, ktoré vam ziska précu
4. Tyzden 8. Tyzden 12. Tyzden

* Syntéza informacii z vyskumu

10 Nielsenovych heuristik  Hradanie préce dizajnéra

REGISTRUJ SA NA SKILLMEA.SK [ACADEMY

Mas dalSie otdzky alebo si s nieéim nevies rady? Ozvi sa ndm a my ti radi pomézeme
na academy@skillmea.sk alebo na +421949 428 812
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Tomas Paulus

Poslednych 10 rokov sa venuje Ul/UX designu

a s projektmi, na ktorych sa podielal, sa mohol
stretnGt kazdy z vas. Jeho designy pouZzivajd
napriklad velké banky ako Komeréni banka alebo
CSOB, mobilny operéator 02, VISA, skupina CEZ

ale aj mensie startupy. Aktudine pésobi ako lead

designer v agentdre Bell & Hurry.

REGISTRUJ SA NA SKILLMEA.SK [ACADEMY

Mas dalSie otdzky alebo si s nieéim nevies rady? Ozvi sa ndm a my ti radi pomézeme
na academy@skillmea.sk alebo na +421949 428 812





